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FORMAREA REPREZENTARILOR LA VARSTA SCOLARA MICA

Prof. inv. primar Ioana CUCAILA
Colegiul National Pedagogic ""Regina Maria' Deva

Cunoasterea psihopedagogica a elevului este foarte importanta in vederea tratarii individuale a
elevului potrivit particularitatilor sale, inlesnind prin aceasta descoperirea si cultivarea aptitudinilor,
cadru favorabil formarii personalitatii. Interesul cadrelor didactice nu trebuie sa fie tocirea
particularitatilor individuale pana la disparitia lor, ci respectarea lor pentru ca fiecare individualitate sa
poatd fi transformatd intr-o personalitate umana capabild sa creeze. Se afirma pe buna dreptate, ca
atitudinile pedagogice nivelatoare care ignora trasaturile individuale sau echivalente cu un act de miopie
educativa.

Formarea notiunilor matematice se realizeaza prin ridicarea treptatd ctre general si abstract, la
niveluri succesive unde relatia intre concret si logic se modifici in directia esentializarii realitatii. in acest
proces trebuie valorificate diverse surse intuitive: experienta empirica a copiilor, matematizarea realitatii
inconjuratoare, operatii cu multimi concrete de obiecte (colectii), limbaj grafic. Desigur insusirea
caracteristicd a obiectelor ce apartin multimii respective este intuitd de copii, sesizata prin experienta lor
spontana si nu determinata in mod precis. Au loc nsa operatii de clasificare a obiectelor care au Tnsusirea
ce caracterizeaza multimea respectiva si apartin acesteia.

In compararea multimilor prin procedeul formarii perechilor (unu la unu) se poate face apel la
carti - caiete, scaune, banci — elevi; pentru multimile cu ,,tot atatea elemente” se pot compara multimi ca;
elevi — paltoane, ghiozdane — elevi s.a. Putem efectua cu elevii clasifiari de genul: baieti — fetite = copii;
caine — pisica = animale domestic; urs — lup = animale sélbatice; vrabiute — randunele = pasarele.

Materialul didactic cel mai potrivit pentru a demonstra cu multd exactitate si precizie multimile,
relatiile dintre multimi — ca baza a formarii notiunii de numar natural — si operatiile cu multimi ca baza
a operatiilor cu numere naturale este constituit din truse (blocuri logice ale lui Z. P. Dienes, jocul
multimilor, ,,Logi II”’). Datoritda faptului cd atributul dupa care se constituie multimile cu figuri
geometrice sau piesele trusei este precis determinat (forma, culoare, grosime, marime), structurile logice
se pot demonstra cu acesta in mod riguros matematic. De aceea, putem aprecia cd acesta reprezinta
materialul didactic concret cu cea mai bogata incarcatura logica, cu valentele cele mai mari in ai ajuta pe

copii sa Inteleagd, cu precizie si siguranta, relatiile dintre multimi, operatiile cu mulgimi.




Reprezentarile grafice, limbajul grafic este foarte apropiat de cel national. El face legatura dintre
concret si logic, intre reprezentare si concept care este o reflectare a proprietatilor relatiilor esentiale ale
unei categorii de obiecte sau fenomene, intre cele doua niveluri, interactiunea este logica si continua. Ea
este mijlocitd de formatiuni mixte de tipul conceptelor figurale, al imaginilor esentializate sau
schematizate care beneficiaza, prin generalitatea semnificatiilor de aparenta lor la reteaua conceptuala si
prin impregnarea lor senzoriala, de aportul inepuizabil al concretului.

De aceea, nu este vorba de o parcurgere rigida si strict liniara a acestor etape, ci de o dirijare si
de o organizare rationald, metodica a relatiei intuitiv — logic adecvate formarii conceptului respectiv in
stransd conexiune cu conditiile concrete in care se desfasoara activitatea didactica. Important este ca
activitatea elevilor s fie dirijata pe linia atingerii progresive a esentei conceptului respectiv. Reies astfel
mai clare pentru invatatori, formarea multimilor, pe linia Tnsusgirii proprietatilor caracteristice pe care
trebuie s-0 aiba elementele respective pentru a apartine unei multimi, formarea notiunilor de numar, pe
linia clase de echivalentda a multimilor echivalente, operatia de adunare, pe linia reuniunii multimilor
disjuncte, care trebuie nu numai constatata pe un desen din manual, ci operata prin manevrarea obiectelor
la niveluri diferite de concretul logic.

Multimile ne apar deci ca fiind produsul operatiilor mentale, in timp ce obiectele (elementele) din
care sunt formate ele sunt obiecte fizice. De aceea, pe intreg parcursul formarii conceptelor de numar
natural, de operatii cu numere naturale pe baza multimilor trebuie sa se realizeze imbinarea dintre concret
si logic, cu negarea dialectica, treptatd, a concretului si asimilarea ( interiorizarea) modelului
(abstractiunii) respectiv.

Rezulta cd in formarea notiunilor de numar natural §i operatii cu numere naturale putem
recomanda parcurgerea urmatoarelor etape:

a. sesizarea multimilor si a relatiilor intre multimi in realitatea obiectiva (mulfimi de obiecte din
mediul ambiant, experienta de viata a elevilor, imagini ale multimilor concrete de obiecte);

b. operatii cu multimi concrete de obiecte (cu multimi de obiecte reale, cu multfimi de obiecte cu
putere de simbolizare a relatiilor matematice, cu piesele jocurilor logico — matematice, cu rigletele s.a.);

c. operatii cu simboluri ale multimilor de obiecte (reprezentari grafice);

d. operatii cu simboluri numerice.

Fara a fi interpretate in mod rigid si fara a se abuza de intuitie in dauna abstractizarii, aceste etape
sunt proprii mai ales activitdtilor din clasa I, deci etapei de formare a notiunii de numar natural si de

operatii cu numere naturale. Pe masura ce elevii dobandesc o experientd matemetica, se reduce treptat




prima etapa, ajungand sa se inceapa cu operatii cu multimile concrete de obiecte sau chiar cu simboluri

ale acestora.

Bibliografie:

1. Birch, A., Psihologia dezvoltarii, Ed.Tehnica, Bucuresti, 2000

2. Berar, loan, Aptitudinea matematica la scolari, Ed.Academiei Romane, 1991
3. Dragan L., Partenie A., Psihologia invatarii, Ed. Excelsior, Timigoara, 1997

CONDITIILE CREATIVITATII

Prof. inv. primar Emilia MANUCA
olegiul National Pedagogic "'"Regina Maria' Deva

,,Oamenii ar fi mult mai creativi daca li
S-ar explica in ce constd de fapt creativitatea”
A. Haven

Creativitatea constituie una din problemele majore ale contemporaneitatii, devenind un
,concept central” in psihologie. Aceasta a fost definita ca procesul interpersonal sau intrapersonal al
cdrui rezultat sunt produse originale, semnificative si de o inalta calitate. In cazul elevilor, accentul ar
trebui pus pe proces, adica pe dezvoltarea si generarea de idei originale, care pare sa fie baza potentialului
creativ. In intelegerea acestui fenomen, este util si consideram diferentele dintre gandirea convergenti
si cea divergentd. Problemele asociate cu gandirea convergentd au de obicei o singura solufie corecta.
Gandirea divergenta, in schimb, cere celui care rezolva problema generarea mai multor solutii, putine
dintre acestea fiind noi, de o calitate inalta si functionale - intr-un cuvant, creative.

Pentru o Intelegere corecti a creativitatii copilului, trebuie si distingem creativitatea de
inteligenta si talent.S-a pus problema daca intr-adevar creativitatea copiilor poate fi diferentiatda de
celelalte abilitati cognitive. Studii recente, insa, au aratat ca anumite componente ale potentialului creativ
pot fi deosebite de inteligentd. Termenul "Inzestrat" este utilizat de obicei pentru a desemna un grad inalt
de inteligenta. Dar se pare ca inteligenta si creativitatea sunt independente. Un copil foarte creativ nu

este neaparat si foarte inteligent.




Creativitatea reprezinta mai mult decit a avea si a folosi un talent artistic sau muzical. In acest
context, talentul se referd la posesia unui inalt grad de indeméanare tehnica intr-un domeniu specializat.
Astfel, un artist poate produce opere impecabile din punct de vedere tehnic fara nsa a reusi sa provoace
emotii sau de exemplu, sentimentul ca acea opera este unica. Este de asemenea important sa finem cont
de faptul ca, creativitatea nu se manifestd doar in muzica, arta si scris ci in toate domeniile curriculare,
in stiinta, dar si in studiile sociale.

Aceste conditii sunt inevitabile in procesul formarii personalitatii creative.
Conditii sociale- acele scopuri si perspective care presupun si totodata cer o atitudine creativa.
Conditiile din sfera personalitatii- este necesar sa apara si sa se dezvolte la fiecare individ acele
trasaturi care indeamnd la activitate creativd, In primul rand, motivatia. Dar sunt importante si
aptitudinile, in lipsa carora activitatea creativa inceputa ori se abandoneaza ori nu va reusi.
a.) Creativitatea poate sd fie ereditara?

Cunoastem exemple concludente in acest sens. Familia Johann Sebastian Bach, timp de aproape
doud sute de ani, a dat muzicieni cu un talent deosebit. Dar aceste exemple sunt rare. Nu putem vorbi
deci de existenta unei ,,gene creative", sau ,,gena a creativitatii". O oarecare predispozitie spre creativitate
poate sa apara in unele familii. Dar si in aceste cazuri, rolul mediului si al educatiei sunt hotaratoare.

b.) Care este aceea zond a creierului care influenteaza creativitatea?

La marea majoritate a indivizilor emisfera dreaptd joaca rolul principal in activitatea creativa .
Emisfera dreapta are rolul coordonarii impresiilor diferite si ,,emiterea" reactiilor afective. Aici se
»,maturizeaza" gandirea creativa, aici sunt selectate fanteziile.

c.) Este oare mai inteligent omul inventiv?

Daca cineva are un IQ ridicat, acest lucru nu inseamna neaparat ca respectivul este si creativ. Au
fost elaborate si teste pentru masurarea creativitatii. Aceste teste au aratat ca IQ-ul indivizilor cu o
creativitate ridicata, in general este cu 23 de puncte, mai redus fatd de aceia care au realizat punctajul
maxim la testele de inteligenta.Pentru persoanele cu o creativitate ridicatd de multe ori este problematica
rezolvarea acelor probleme care necesitd cunoasterea unor reguli precise, bine definite.

d.) Ce rol joacd imaginatia in procesul creativ?

Multi cercetatori au aratat ca pentru desfasurarea cu succes a activitatii creative, pe orice domeniu,
nu sunt suficiente doar operatiile logice. Acestea pot fi caracterizate prin respectarea unor legi, reguli
precise. lar imaginatia este un proces psihic care, din contra, depaseste aceste ingradiri logice, exploreaza

necunoscutul, Tn unele cazuri chiar incredibilul, prin care largeste in mod Tnsemnat sfera cunoasterii.




In cursul activititii creative imaginatia este strans legata de gandirea reproductiva si divergenta,
intregindu-le, sau chiar depasindu-le.

Rezervele de fortd creativa ale imaginatiei pot fi explicate prin analizarea caracteristicilor
acesteia.

1.) Imaginatia prelucreaza o materie cognitiva variata: imagini, teorii si mai ales notiuni. Acestea
din urma unifica in interiorul lor conceptionalul cu abstractul individualul cu generalul, din care cauza
poseda un set de informatii urias si dispune de capacitati asociative enorme.

2.) Imaginatia se foloseste de combinatiile ce se nasc din interactiunea subconstientului cu

3.) Imaginatia ,,se hraneste" din procesele afective si motivationale, care pun Eul in centrul
transformarilor creative. Acestea din urma se imbogatesc cu caracteristici tipice umane si conlucreaza cu
personalitatea intreaga.

Ce inseamna gandirea laterala?

Psihologul englez Edward de Bono a formulat una dintre manifestarile importante ale creativitatii,
pe care 1-a denumit gandire laterala (lateral thinking). El vorbeste despre doua tipuri de gandire: gandirea
verticald si gandirea laterala.

Gandirea verticald se manifesta pas cu pas, este selectiva, certifica, creaza dovezi, iar gandirea
laterald ajunge la rezultate dintr-un moment in altul, cauta alternative, formuleaza intrebari.

Bineinteles, in domeniul stiintelor exacte, gandirea laterald nu poate fi folositd, sau doar intr-0
micd masura. Dar pe celelalte teritorii ale vietii ne folosim de regula de gandirea laterald, ne apropiem
de telul propus pas cu pas, nu prea analizam si alte modalitit{i de atingere a scopului.

De Bono in descrierea modului de gandire lateral, pune accent pe diversificarea modalitatilor de rezolvare
a problemelor.

Aceastd modalitate seamand cumva cu modul de lucru al pescuitorului de perle. Daca el ar gandi
in mod conventional, in timpul fiecarei scufundari ar trebui sa scoata la suprafatd doar o singura scoica.
Dupa aceasta s-ar imbraca, ar deschide scoica, dupa care s-ar dezbraca si s-ar scufunda din nou. E de la
sine inteles, ca este mult mai eficient daca se scufunda de cateva ori (de cate ori poate), scoate la suprafata
cat mai multe scoici si numai dupa aceea incepe sa le deschida.

Gandirea laterald este deci mult mai eficientd, mai productiva si se poate dezvolta cu ajutorul
modalitatilor specifice.

Daca cineva isi insuseste ,,aptitudinile" de baza ale gandirii laterale, in scurt timp, pe toate

teritoriile vietii va dovedi o creativitate maritd. Dezvoltarea creativitatii la copii ar trebui sa fie inceputa




cu formarea gandirii laterale. Astfel ne putem folosi de capacitatile creative latente, de curiozitate si pofta
de creatie spontana. Printr-o astfel de educatie am reusi cu mult mai mare succes sa formam niste oameni
care la varsta adulta ar poseda planuri de creativitate, reusind astfel sa asimileze cu mai multa usurinta
avalansa informatiilor.

Creativitatea, fiind dimensiunea principald a omului contemporan trebuie sa constituie o
problema centrald a scolii. Pentru a dezvolta capacitatile creatoare ale elevilor, cadrele didactice trebuie
sd cunoasca 1n primul rand trasaturile comportamentului creator, care se refera la: nivelul de inteligenta
generald; gandirea divergentd; fluenta gandirii; receptivitatea fatd de probleme; spiritul de observare;
imaginatia creatoare; originalitatea; capacitatea combinatorie; perseverenta, initiativa; nonconformismul

in idei.

Bibliografie:
1. Anca Munteanu, Incursiuni in creatologie, Ed. Augusta, 1994
2. Roco Mihaela , Creativitate si inteligenta emotionala, Editura Polirom,2004

3. Stoica Ana, Creativitatea elevilor, Editura Didactica si Pedagogica,1983

SA SALVAM PAMANTUL!

Prof. inv. primar Gabriela ALEXA

Liceul Tehnologic Energetic “Dragomir Hurmuzescu” Deva

Scoala este ca o lume fermecata, plind de basm si feerie, este lacasul unde se pun bazele ,,cladirii”
fizice si spirituale a ,,puiului de om”. Doar ,,zdna”, modelatoarea de suflete si minfti, stie, cu mult tact si
rabdare, sd-i treaca pragul palatului fermecat pentru a imbraca haina plina de vraja si mister a basmului,
a jocului, a cantecului si a poeziei.

Oricat ar fi de importantd educatia curriculara realizata prin procesul de invatamant, ea nu
epuizeaza sfera influentelor formative exercitate asupra copilului. Ramane cadrul larg al timpului liber
al copilului, in care viata capata alte aspecte decat cele din procesul de invitare scolara. In acest cadru,

numerosi alti factori actioneaza, pozitiv sau nu, asupra dezvoltarii elevilor.




Educatia extracurrriculara (realizata dincolo de procesul de invatamant) isi are rolul si locul bine
stabilit in formarea personalitatii copiilor nostri. Educatia prin activitatile extracurriculare urmareste
identificarea si cultivarea corespondentei optime dintre aptitudini, talente, cultivarea unui stil de viata
civilizat, precum si stimularea comportamentului creativ in diferite domenii. Incepand de la cea mai
frageda varsta, copiii acumuleaza o serie de cunostinfe punandu-i in contact direct cu obiectele si
fenomenele din natura.

Scopul activitatilor extragcolare este dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea elevilor in
activitati cat mai variate si bogate in continut, cultivarea interesului pentru activitati socio-culturale,
facilitarea integrarii in mediul scolar, oferirea de suport pentru reusita scolara in ansamblul ei,
fructificarea talentelor personale si corelarea aptitudinilor cu atitudinile caracteriale. Activitatile
extragcolare se desfasoara intr-un cadru informal, ce permite elevilor cu dificultati de afirmare in mediul
scolar sa reduca nivelul anxietatii si sa-si maximizeze potentialul intelectual.

In continuare este prezentat un model de activitate extrascolara care are ca tema: Cunoasterea si
protejarea mediului din orizontul local.

Motto: ,,Omule, deschide-ti ochii si destupa-ti urechile, ingroapa-ti grijile si cutiile de conserve goale,
dar NU rupe florile, NU tdia copacii, NU ucide animalele, pentru ca natura sd te bucure in fiecare
primavara!”

1. Scopul: Am devenit prietenii mediului inconjurator pentru ca vrem sa traim intr-un oras mai curat, cu
spatii verzi ingrijite, rauri cu ape curate, nepoluate. Un mediu curat inseamna sanatate, invatare, respect,
comunicare, prietenie.

2. Argumentarea alegerii temei: Sa avem grija de natura. Plantele, animalele i oamenii au nevoie de
pamant curat, apa curata si aer curat. Tot mai multi oameni polueaza mediul. Ei produc mari cantitati de
deseuri din ambalaje, pungi, hartii, plastic, cutii de conserve, imbracaminte, mobild, resturi menajere,
detergenti lichizi si noxe. Deseurile rezultd si din unele ramuri industriale: chimica, metalurgica si
alimentara. Ce se intampla cu aceste deseuri? Ele nu dispar. O parte sunt aruncate in locurile publice sau
in apa, iar o parte sunt arse.

Tema proiectului nostru evidentiaza importanta selectarii deseurilor si reciclarea lor. Deseurile
refolosibile salveazd padurea, mentin apa, aerul si solul curate. Noi trebuie sa avem grija de naturd, sa o
iubim deoarece oamenii 1si dau seama de-abia acum ca mediul s-a degradat si ca natura trebuie protejata
Locul de desfasurare: Liceul Tehnologic Eergetic Dragomir Hurmuzescu Deva - corp 111, parcurile din
zona apropiata a scolii.

Grupul tinta: elevii clasei | C




Scopul:
- identificarea unor tipuri de activitati care sa duca la dezvoltarea capacitatii de a participa si desfasura
activitafi extrascolare, avand ca tema: cunoasterea si protejarea mediului din orizontul local;
- de a dezvolta curiozitatea elevilor pentru investigarea mediului inconjurator;
- de a-i ajuta pe elevi sa devina cetateni responsabili fatd de mediu;
- de a intelege ca pastrarea padurilor, parcurilor, spatiilor verzi, apelor curate, inseamna sa respiram un
aer oxigenat; prin reciclarea hartiei salvim copacii si ne bucurdm de renasterea naturii in fiecare
primavara.
Competente generale:
- identificarea si analizarea problemelor de mediu din orizontul local, cat si mecanismele de protejare a
acestuia;
- experimentarea starii de a trai Intr-un mediu curat prin comparatie cu alte zone.
Competente specifice:
- sa dezvolte capacitati de organizare si spirit de cooperare in echipa;
- s3-g1 motiveze participarea la protectia mediului din orizontul local,
- sa-si dezvolte deprinderi de lucru (folosirea unor chestionare, plantarea unor copaci);
- aprecierea efectelor asupra omului a apelor si spatiilor verzi.
Activitati:
1. Activitati scolare: - intalniri de lucru si activitati de documentare si informare;
2. Activitati extrascolare: excursie, plantarea copacilor, publicare de material 1n revista scolii;
- monitorizare, evaluare.
Resurse materiale si financiare: saci menajeri, manusi de unica folosintd, tinuta de lucru, mijloace de
transport, panouri, tomberoane, calculator, afise.
Reclame, portofolii, colectarea de hartie si plastic, copaci.
Parteneri: primaria, firme locale.
Rezultate asteptate:
- realizarea unor spatii curate 1n scoald, curtea scolii, parcurile orasului;
- materiale documentare popularizate in scoala,;
- planuri de activitate;
- publicatii in ziarul scolii;

- portofolii.
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MODERNITATE iN ABORDAREA LITERATURII ROMANE
Prof. inv. primar Doina LASITA

Colegiul National Pedagogic ”Regina Maria” Deva

Traim intr-un secol al vitezei, deci accesul la internet si la informatii este la indemana oricui. E
mult mai util sd dai un click si s obtii informatiile necesare in locul unei lecturi cronofage. De aceea,
preocuparea pentru lectura este tot mai putin prezenta, indeosebi in randul tinerilor.

Procesul instructiv-educativ este, prin excelentd, “un act teleologic care urmareste, in mod

constient, atingerea unor finalititi anterior stabilite”!

, chiar daca nu exclude caracterul neprevazut,
spontan pe alocuri. latd motivul pentru care proiectarea didactica ne apare ca o conditie absolut necesara
unei activitdti didactice optime. Ea reprezintd activitatea complexd de anticipare (prefigurare,
prognozare) a modului de desfasurare a procesului instructiv-educativ si, mai ales, a componentelor sale.
Sensul modern al termenului de proiectare devine sinonim cu sintagma design educational, inteles ca act
de “anticipare, prefigurare a demersului didactic, in termeni care si-1 faci intraductibil in practici.”?

Nu mai trebuie de mult demonstrat faptul ca eficienta pedagogica, atat desfasurarea, cat si
rezultatele procesului de Tnvataimant, depind mai ales de metodele alese de cadrul didactic. Dupa cum o
aratd etimologia termenului, metodele de Tnvatamant reprezinta cdile, modalitatile, procedeele, tehnicile
si mijloacele adecvate pentru desfasurarea procesului instructiv-educativ: mai mult decat atat “caile
folosite in scoald de catre profesori pentru a-i sprijini pe elevi s descopere viata, natura, lumea, lucrurile,
stiinta”, ele sunt mijloace prin care se formeaza si se dezvolta priceperile si desprinderile elevilor, dar si
capacitatea acestora de a utiliza roadele cunoasterii in asa fel incat sa-si formeze si sd-si dezvolte
personalitatea.

Metodele moderne utilizate la clasa sunt:

Metoda Piramidei sau metoda bulgarelui de zapada presupune acumularea treptatd a opiniilor

.....

Profesorul expune elevilor datele problemei in cauza. Elevii o rezolva mai intai individual, in aproximativ

5 minute. Elevii formeaza apoi diade, pentru a discuta rezultatele la care a ajuns fiecare. Se vor forma 2

! Cojocariu, Venera Mihaela, Teoria si metodologia instruirii, Ed. Did. si Ped., Bucuresti, 2002, p. 98.
2 lonescu, M., Radu, ., Didactica modernd, Ed. Dacia, Cluj-Napoca, p. 228.
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grupe mari, egale ca numdr, in care se dialogheza asupra solutiilor pentru care s-a optat. Intreaga clasa,
reunitd, discutd sarcina de lucru aleasa de profesor, analizeazd atat solutiile la care au ajuns pana in
aceasta etapa, cat si problemele la care trebuie gasite raspunsuri. Se opteaza pentru solutia cea mai buna
si se stabilesc concluziile intregului colectiv. Acestd metoda poate fi utilizata cu succes la orele de
literatura. Sarcina de lucru ar suna astfel:

Cum ati reactiona 1n locul ciobanasului avertizat de mioara nazdravana?

Cum ati fi preferat sa utilizati scrisoarea adversarului politic, daca ati fi fost in postura lui Nae Catavencu?

Braistormingul (metoda “asaltului de idei”) este 0 metoda interactiva initiatd de Alex Osborne.

Acesta i-a descoperit si valorizat functia distincta, aceea de a inlesni cautarea si gasirea celei mai adecvate
solutii a unei probleme de rezolvat, printr-o intensa mobilizare a ideilor tuturor participantilor la discutie.
Metoda ““asaltului de idei” are drept scop emiterea unui numar cat mai mare de solutii privind modul de
rezolvare a unei probleme, intr-un grup coordonat de un moderator ce indeplineste rolul de animator si
de mediator al discutiei.

Metoda Starburst este similard celei prezentate mai sus, cu care totusi nu se confunda, desi

presupune organizarea clasei de elevi intr-un grup si stimuleaza crearea de intrebari la intrebari, asa cum
brainstormingul dezvoltd constructia de idei pe idei. Metoda stimuleaza atat creativitatea individuala, cat
si cea de grup, spiritul de cooperare si cel de competitie. Se alege o problema de dezbatut apoi se insira,
in jurul conceptului respectiv, mai multe intrebari care au legiturd cu el. Intrebarile de inceput sunt:
cine?, ce?, unde?, cand?, cum? si pot da nastere la alte intrebari.

Cum?

Cand? Ce?

/ \

Unde? Cine?
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Exemple: 1. Imaginati-va o serie de intrebari care sa aiba legatura cu obrazniciile personajului — copil

din schita studiata.
2. Enumerati intrebarile de care ar trebui sa tind seama autorul unei descrieri stiintifice.

Tehnica 6 / 3 / 5 presupune impartirea clasei in grupe de cate 6 membri insa, spre deosebire de

brainstorming, participantii noteaza pe o foaie de hartie cate trei solutii la o problema data, timp de 5

minute. Totalul obtinut Tnsumeaza, asadar, 18 raspunsuri in 30 de minute, pentru fiecare grup.

Exemple : Care sunt modalitatile de caracterizare a personajului preferat din povestirea/nuvela

studiata ? / Identificati, in textul liric studiat, trei figuri de sunet sau de constructie si analizati-le.

Tehnica “acvariului” (fishbowl) presupune o anumitd asezare a scaunelor din cabinetul de

literarturd, ceea ce justifica si denumirea ei: ele sunt dispuse in doua cercuri concentrice, unul din cercuri
incluzandu-1 pe celalalt. Elevii asezati in cercul interior primesc un timp de 8 — 10 minute pentru a discuta
o problema controversati, anuntata dinainte. In acest timp, cei asezati in cercul exterior fac observatii
privind felul in care se relationeaza in primul cerc, tipurile de srategii folosite de participantii la dialog
pentru a-si sustine pozitia, reactiile lor si contributia fiecaruia la reusita dezbaterii. Urmeaza expunerea
observatiilor de catre cei din cercul exterior, apoi schimbarea locurilor : cei din cercul interior trec in cel
exterior si invers. Dezbaterea continua cu un alt subiect controversat, pe care il analizeaza acum cei care

in prima faza au fost observatori, urménd ca la final sa se concluzioneze asupra activitatii.

Jocul este “o actiune generatoare de distratie si de reconfortate.”® Jocul poate deveni un adevirat
instrument educativ si didactic, o baza a metodelor de instruire si educatie, nu doar in invatamantul

prescolar si primar.

Bingo — fiecare elev sau grupa de 4-5 elevi primeste cate un carton cu 6 careuri, in fiecare fiind trecuta

sarcina de lucru ceruta. Castiga elevul sau grupa care rezolva corect si cel mai repede careul.

Exemplu: Calin (File din poveste) — poate avea urmatoarele sarcini de lucru: caracteristica naturii
sugerata 1n prima parte, imagini predominante, determinantul padurii descrise, sentimental sugerat al

privitorului, numele figurii de stil din sintagma “cuibar rotind”, semnificatia termenului “harnici”.

Sarpele — joc folosit in secventele de fixare sau evaluare a Insusirii unor termeni de teorie literara.
Presupune notarea pe o hartie pliatd (in forma de sarpe sau acordeon) a unui termen, constand intr-0

notiune ce trebuie verificatd; prima parte a hartiei se pliaza, iar pe urmatoarea parte al doilea participant

3 E.E. Geissler, Mijloace de educatie, Ed. Did. si Ped., Bucuresti, 1977, p. 195.
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noteaza definifia nofiunii respective. Fara a vedea notiunea initiald, al treilea participant citeste doar
definitia si scrie termenul-notiune care 1i corespunde, care va fi cititd de urmatorul participant. La final
se reface traseul si in cazul unuor erori, se depisteaza autorul si cauza greselii respective, operandu-Se

eventualele ameliorari.
Exemplu: Procesul greierului acuzat de lene si neglijenta.

Metoda horoscopului poate fi utilizata doar in cazul unor lectii de studiere a textelor epice si

dramatice, mai exact in secventele didactice in care se vizeaza caracterizarea unor personaje literare.
Clasa se organizeaza in grupe de 4 elevi si se desfasoard urmatorii pasi: citirea individuala a textului,
alegerea personajului pentru discutie, citirea trasaturilor fiecarui semn zodiacal, optiunea fiecarei echipe
pentru incadrarea personajului in sfera unui semn zodiacal, prezentarea in fata clasei a optiunilor si a
argumentelor ce le justificd, urmatd de discutii, descoperirea unei alte solutii mai potrivite sau

imbogatirea argumentarii.

Schimba perechea (Share — pair circles) este o metoda interactiva, de lucru in diade. Profesorul

imparte clasa in doud grupe egale ca numar; elevii din fiecare grupa se asaza fata-n fatd cu perechea,
rezultatul fiind doud cercuri concentrice. Elevii isi pot alege singuri prechea sau pot fi asezati in grupe
de profesor. Elevii lucreaza doi cate doi timp de cateva minute. Apoi elevii din cercul exterior se muta
in sensul acelor de ceasornic, pentru a-si schimba partenerii si pentru a realize noi perechi. Jocul continua
pana cand se epuizeazd problemele ce trebuie solutionate sau pana cand fiecare elev isi regdseste

partenerul initial. In aceasti etapa, se analizeaza solutiile/ideile emise de toate perechile.

Metoda Frisco seamdnd cu cea prezentata anterior, deoarece presupune, ca §i aceasta,

interpretarea unor roluri, de data aceasta in numar de patru: conservatorul, exuberantul, pesimistul,
optimistul. Metoda are urmatoarele etape: etapa propunerii problemei de catre profesor sau elevi; etapa
organizdrii colectivului, in care se explica rolurile si se stabilesc “actorii” care le vor interpreta; etapa
dezbaterii colective In care sunt interpretate rolurile si sustinute punctele de vedere; etapa sistematizarii

ideilor emise si a concluzionarii.

Metoda mozaicului (jigsaw) este bazatd pe conceptual de team learning, deci pe invatarea in

echipa — deloc intamplator, este denumita si metoda grupurilor independente. Presupune impartirea
clasei de elevi in grupe de lucru, in cadrul carora fiecare membru primeste o sarcind de studiu in care

trebuie sa devinad expert, in asa fel Tncat ulterior sa isi initieze si colegii cu privire la subiectul respectiv.
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Etapele acestei metode sunt: pregatirea materialului de lucru, organizarea colectivului in echipe
de invatare de cate 4-5 elevi, constituirea grupurilor de experti, reintoarcerea in echipa initiala de invatare

si evaluarea.

Ganditi / lucrati n perechi / comunicati este o metoda propusa de F. Lyman in ultimul deceniu al

secolului trecut §i mizeaza pe participarea activa a elevilor la propria lor instruire. Procedura de lucru
este foarte simpla: profesorul lanseaza o intrebare legata de continutu lectiei respective, elevii reflecta
asupra ei intr-un timp dat, apoi se grupeaza in diade pentru a discuta, in perechi, raspunsurile. In final
fiecare diada ia pe rand cuvantul si isi impartaseste concluziile cu privire la subiectul abordat. Metoda se
utilizeaza cu precadere in faza de evocare, pentru a fixa intr-o manierd placuta continutul predate anterior,
a carui sistematizare este necesara pentru lectia in curs, dar si in alte faze ale demersului didactic, pentru
a dirija atenta elevilor spre un detaliu semnificativ: termenul-cheie sau toposul central dintr-o succesiune
de versuri sau de paragrafe dintr-un text narativ/dramatic; semnificatia de profunzime a unor secvente

sau scene, a aparitiei unor pasaje episodice.
BIBLIOGRAFIE:
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CONSIDERENTE GENERALE CU PRIVIRE LA IMPORTANTA TEHNICILOR MODERNE
DE EVALUARE iN OPTIMIZAREA PROCESULUI DE INVATAMANT

Prof. Cristina Veronica PATRASCU
Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria” Deva

Una dintre cele mai importante componente ale procesului de invatare o reprezintd evaluarea, al

carei statut a fost profund reevaluat n ultimii ani, datoritd numeroaselor studii, lucrari elaborate pe
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aceasta tema. Rolul evaluarii in procesul de invitare este acela de reglare, optimizare, eficientizare a
procesului didactic.

Transformarile produse la nivelul activitatii evaluative, In special dupa 1990, au fost generate si
marcate de urmatoarele idei "Cardinet, Laveault, apud Manolescu, 2008, 307):
triumful cognitivismului asupra behaviorismului;
coresponsabilizarea, in procesul evaluativ, a celui care invata, deci a elevului;
introducerea perspectivei metacognitive in procesul evaluativ.

Dintre conceptele aduse in prim planul atentiei evaluatorilor se pot enumera: autoevaluarea,
metacognitia, autocontrolul, autoreglarea, perceptia eficacitatii personale etc.. In cadrul evaluarii scolare
se produce astfel o mutatie radicala: de la un demers evaluativ centrat pe produs, pe rezultatele obtinute
efectiv de catre elev, este necesar sa realizdm tranzitia catre un act evaluativ centrat pe procesele
cognitive care sustin invatarea, un act evaluativ care sd permitd si sa stimuleze autoreflectia,
autocontrolul si autoreglarea.

in acest context se impune diversificarea strategiilor evaluative si alternarea metodelor, tehnicilor si
instrumentelor traditionale de evaluare cu cele moderne (alternative/complementare).

”Spre deosebire de metodele traditionale care realizeaza evaluarea rezultatelor scolare obtinute pe un
timp limitat si in legatura cu o arie mai mare sau mai mica de continut, dar oricum definitd - metodele
alternative de evaluare prezintd cel putin doud caracteristici: pe de o parte, realizeaza evaluarea
rezultatelor in stransd legatura cu instruirea/invatarea, de multe ori concomitent cu aceasta; pe de altd
parte, ele privesc rezultatele scolare obtinute pe o perioada mai indelungata, care vizeaza formarea unor
capacitati, dobandirea de competente si mai ales schimbari in planul intereselor, atitudinilor, corelate cu
activitatea de invatare.” ( Radu, 2000, 223-224).

Metodele si tehnicile moderne de evaluare (hartile conceptuale, metoda R.A.l,tehnica 3-2-1,
proiectul, portofoliul, jurnalul reflexiv, investigatia, observatia sistematica a comportamentului elevilor,
autoevaluarea etc.) au multiple valente formative care le recomanda ca modalitati adecvate de optimizare
a practicilor evaluative, fiind susceptibile, in primul rand, sa faciliteze coparticiparea elevilor la evaluarea
propriilor rezultate.

Cateva dintre principalele valente formative ale metodelor si tehnicilor moderne de evaluare ar fi:
formarea si dezvoltarea capacitatilor de investigare a realitatii;
dezvoltarea creativitatii;
accentuarea valentelor operationale ale diverselor categorii de cunostinte;

dezvoltarea motivatiei pentru Invatare si formarea unui stil de Tnvatare eficient;
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dezvoltarea capacitatilor de interevaluare si autoevaluare;
stimularea activismului elevilor;
formarea si dezvoltarea capacitatii de cooperare, a spiritului de echipa;
dezvoltarea gandirii critice, creative si laterale;
formarea si dezvoltarea capacitatii reflective si a competentelor metacognitive.
Informatiile obtinute prin intermediul metodelor alternative constituie repere consistente pentru

adoptarea deciziilor de ameliorare a calitatii procesului de predare — invatare.

BIBLIOGRAFIE:
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procesului-de-invatare

https://www.academia.edu/29618218/Metode_si_instrumente_de_evaluare
https://www.academia.edu/10714940/3 5 METODE_TEHNICI %C5%9EI_INSTRUMENTE_MODERNE_D
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DRUMETIA GEOGRAFICA

Prof. Teodora-Elena VINTILA

Colegiul National Pedagogic “Regina Maria” Deva

Organizarea drumetiei la inceputul unor teme sau capitole, numitd si de tip introductiv sau
preliminar, urmareste pregdtirea initiala a elevilor, starnirea interesului lor fatd de continutul sau fondul
de probleme ce urmeaza a fi studiat in acel capitol.

De exemplu, la predarea - invatarea temei “Apele curgatoare” la clasa a V-a se poate organiza
anticipat o drumetie in orizontul local, in valea raului care curge prin preajma localitdfii unde se afla
scoala. Pentru organizarea drumetiei se respecta etapele:

a) se stabileste traseul care sa cuprinda mai multe elemente geografice de observat.
b) obiectivele urmarite:
* reactualizarea cunostintelor despre formele de relief din preajma Municipiului Deva si pozitia sa

geografica;
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» dobandirea de noi cunostinte despre elementele componente ale unui bazin hidrografic (izvor, cursul
raului, afluent, confluenta, gura de varsare);

* identificarea elementelor vaii raului;

» realizarea unor activitati de observatie (adancime, latime, viteza de scurgere);

inundatii, regimul de inghet;

* argumentarea importantei apelor curgatoare.

C) documentarea asupra traseului si continutului obiectivelor de urmdrit este necesara pentru a da
explicatii stiintifice asupra elementelor propuse de-a lungul traseului. Se alcatuieste lista de materiale
necesare in drumetie: harta judetului si a Romaniei.

d) desfasurarea activitatii in drumetie se va face la sfarsit de saptamana pentru a avea suficient timp la
dispozitie si pentru a se imbina in mod placut activitatea de lucru cu cea de agrement, de recreere, intr-
un cuvant, de a se realiza o ambiantd necesara pentru elevi si profesori. Se pleacd organizat de la scoala
pe jos, facandu-se popasuri in punctele reprezentative pentru a se recunoaste formele de relief din preajma
localitatii.

In lungul raului Mures se vor identifica elementele viii: albia minord sau portiunea prin care
curge raul la debite obisnuite, lunca sau albia majora, adica spatiul din preajma raului prin care acesta se
scurge la cele mai mari debite, formand viituri si inundatii, terasele vaii care sunt foste lunci ramase in
trepte din cauza ca raul si-a adancit albia minora in mod treptat, malurile raului si forma lor; stabilirea
impreuna cu elevii a malului drept si malului stdng prin asezarea cu fata in directia de curgere a raului;
versantii vaii identificabili in {inutul de deal si munte, marginesc valea.

Se observa si tipurile de roci erodate si depuse de rau: nisipuri, pietrisuri, maluri, argile lutoase si
luturi nisipoase. Se face o mica demonstratie privind notiunea si exemplificarea de roci permeabile si
impermeabile prin turnarea apei cu o sticla intr-o portiune nisipoasa si in alta portiune argiloasa sau luto-
argiloasd; se va observa prin comparatie, infiltrarea apei cu mare rapiditate in rocile nisipoase i mult
mai greu, stationand mai mult in cele argiloase, care se numesc si roci impermeabile sau greu permeabile.

Se reactualizeaza cunostintele privind circuitul apei in naturd prin conversatie cu elevii. Se
precizeaza ca din precipitatii se alimenteaza raurile, lacurile, marile, oceanele, iar o altd parte care cade
pe uscat se infiltreaza prin stratele de roci permeabile, acumulandu-se deasupra celor impermeabile de

tipul argilos, forméand apele subterane.
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Se explica mai departe ca in tinutul dealurilor si muntilor, unde relieful este mai fragmentat, apa
subterand gaseste o fisurd in stratele de roci si se scurge la suprafatd, formand izvorul de la care se
porneste un firisor de apa, formand paraie, care, unite formeaza raul.

Se precizeaza ca raul parcurge un drum mai lung de la izvoare la varsare, primind si alte rauri

mai mici, numiti afluenti, iar aspectul vaii se modifica in raport si de formele de relief strabatute,
distingdndu-se mai multe sectoare de curs. Se prezinta elevilor harta fizicd a Romaniei (in format mai
mic, pliat care trebuie s-o avem in orice aplicatie practica) si se identifica pe ea izvoarele Muresului. Se
realizeaza astfel o trecere de la reprezentarea reald a elementelor din teren la cea schematica,
conventionald sau simbolica de pe harta, prin care elevii vor intelege citirea si interpretarea har{ii cu mai
multa usurinta.
e) evaluarea drumetiei si valorificarea cunostintelor acumulate se va face in lectiile de la clasa in care
se va derula problematica abordati in teren. In clasi, vor fi reconstituite prin reactualizare, cunostintele
pe baza celor observate in teren asupra temei “Apele curgatoare”, “Vegetatia”, “Solurile”, utilizandu-se
de data aceasta plange, scheme, ilustratii si desigur, harta.

Evaluarea cunostintelor acumulate in drumetie se face si la incheierea imediata a acesteia prin
chestionare orala, reconstituindu-se traseul cu elementele observate:

* Ce traseu s-a parcurs in drumetia noastra?

* Ce rauri au fost observate?

* Ce s-a demonstrat cu ajutorul stratului nisipos si argilos cand s-a turnat apa?

* Cum se formeaza izvorul in munti si dealuri?

* Cine poate defini paraul?

* Dar raul?

* Cum putem defini fluviul in comparatie cu paraul si raul?

* Ce este afluentul? Dar confluenta?

* Care sunt elementele vaii raului?

* Cum se stabileste malul drept si malul stang al unui rau?

* Care este sursa de alimentare cu apa a raurilor?

« Prin ce misuri se pot preveni revirsirile si inundatiile? In felul acesta se asigurd baza initiald a
continutului stiintific pe care se va consolida ulterior in clasa si in alte actiuni de teren, noi elemente de

continut si de deprinderi practice.
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Drumetia organizata in vederea comunicarii sau dobandirii de noi cunostinfe are multe puncte
comune cu forma preliminara, deoarece in mod simultan se fac observari asupra obiectivelor si
fenomenelor propuse pentru dobandirea de noi informatii stiintifice sau de abilitati practice.

Drumetia finald se organizeaza dupa incheierea predarii unei teme sau unui capitol cu scopul de
a consolida si fixa cunostintele, priceperile si deprinderile, de a ilustra si exemplifica in practica
achizitiile teoretice in vederea consolidarii cunostintelor. In acest caz, traseul drumetiei trebuie s
cuprinda cat mai multe elemente analizate in capitolele parcurse: forme de relief, retea hidrografica,
vegetatia si corelatia elementelor cu specificul climei din finutul respectiv, tipurile de soluri in raport de
roca mama, formele de relief, vegetatia si clima 1n care s-au format, resursele naturale ale acelui {inut si
modul de valorificare, elementele despre populatie si agezari etc.

Tot acum se pot face popasuri de observatie asupra unor locuri de degradare a terenurilor din
cauza activitatii antropice sau de poluare a apelor (de numeroase ori, prin aruncarea din Intamplare a

gunoaielor din gospodarii, atat in preajma satelor, cat si a oraselor).

Bibliografie:
1. Dulama M., "Elemente din didactica geografiei”, Editura CLUSIUM, Cluj-Napoca, 2000
2. llinca N., ”Didactica geografica”, Editura Corint, Bucuresti, 2001

CALITATEA EDUCATIEI SI DEZVOLTAREA DURABILA

Prof. Adrian-Constantin ALEXA

Liceul Tehnologic Energetic “Dragomir Hurmuzescu” Deva

“Dezvoltarea durabila constd in satisfacerea nevoilor prezente fara a ipoteca posibilitatea de a
raspunde nevoilor viitoare”

Conceptul de dezvoltare durabild desemneaza totalitatea formelor si metodelor de dezvoltare
socio-economica care se axeaza in principal pe asigurarea unui echilibru intre aspectele sociale,
economice si ecologice si elementele capitalului natural.

Dezvoltarea durabild Tnseamna dezvoltare umana si coeziune sociald. Dezvoltarea umana este

componenta care defineste obiectivul si rezultatul final al dezvoltarii durabile. In ultima instanta,
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dezvoltarea este evaluatda prin sporul de bunastare pe care il determind, prin cresterea capacitatii si a
libertatii oamenilor de a trdi viata asa cum si-0 doresc, de a face ceea ce isi cum doresc sa faca si de a fi
ceea ce doresc sa fie.

Dezvoltarea durabila este sustinuta si de coeziunea sociala, ca factor favorizant al dezvoltarii
economice si umane, dar si ca element constitutiv al dezvoltarii sociale.

Obiectivul strategic al dezvoltarii durabile la nivel european il constituie incetatenirea unor practici si
instrumente libere si diverse de acces la educatie si cunoastere, la tezaurul cultural al propriei natiuni si
al umanitatii in ansamblu, la toate resursele care pot dezvolta creativitatea.

Strategia Nationala pentru Dezvoltare Durabila a Romaniei are in vedere realizarea urmatorului
obiectiv strategice pe termen scurt: incorporarea organica a principiilor si practicilor dezvoltarii durabile,
conform exigentelor UE, in ansamblul programelor si politicilor publice ale Romaniei. Obiectivul
national cuprins in asa numitul “Orizont 2013” prevede dezvoltarea capitalului uman si cresterea
oportunitatii sporite pentru participarea viitoare pe o piatd a muncii moderna, fiind stabilite urmatoarele
obiective specifice:

- Imbunatitirea sistemului de asigurare a calititii in invatamantul prescolar, primar si secundar si
formarea profesionald initiald prin sustinerea unitatilor de invatamant preuniversitar in vederea
perfectionarii managementului si a capacitatii de furnizare a calificarilor relevante pe piata muncii;

- Ameliorarea sistemului de asigurare a calitatii in Tnvatamantul superior prin sustinerea universitatilor
in vederea Tmbunatatirii managementului si a capacitatii de furnizare a calificarilor relevante;

- Imbunatatirea calificarii profesorilor, formatorilor si altor categorii de personal din educatie si formare
prin sprijinirea formarii initiale si continue a acestora;

- Largirea cadrului de stimulare a invatdrii pe toata durata vietii prin sprijinirea furnizorilor de formare
profesionald continud in vederea dezvoltarii sistemului de asigurare si management al calitatii;

- Sprijinirea obtinerii de cunostinte si competente superioare de catre tinerii cercetdtori prin extinderea
oportunitatilor pentru studii doctorale si post-doctorale.

Dezvoltarea durabila este un concept care se defineste intr-un spatiu cu mai multe dimensiuni:
durabilitate sociala; durabilitate economica; durabilitate ecologica; durabilitate spatiald si durabilitate
culturala.

In scopul de a face educatie pentru dezvoltare durabila trebuie actionat pe doui cii:

1. Informarea cu privire la dimensiunile dezvoltarii durabile si a conceptelor conexe:

- informarea generala a tuturor cadrelor didactice in ceea ce priveste problematica dezvoltarii durabile;
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- activitati de formare a profesorilor care sa fie in masura sa implementeze programele de educatie pentru
dezvoltare durabila.

2. Integrarea tematicii privind dezvoltarea durabila in curriculumul scolar:

- programe de cercetari privind cdile si mijloacele de insertie a problematicii dezvoltarii durabile in
invatamantul romanesc ;

- introducerea in programele scolare a problematicii dezvoltarii durabile si infuzarea disciplinelor actuale
din planurile de Invatamant cu noul concept;

- introducerea in curriculumul la decizia scolii a unor discipline optionale care sa abordeze diverse
dimensiuni ale dezvoltarii durabile sau dezvoltarea durabila ca si concept general,

- folosirea activitatilor din domeniului educatiei informale 1n scopul educatiei pentru dezvoltare durabila
(excursii, cercuri, reviste scolare, scoli de vara, etc.)

Criteriile propuse sunt relevante nu numai din punct de vedere al pedagogiei dezvoltarii durabile,
procesului de predare — invatare. Dezvoltarea scolara de acest tip necesita participare activa si poate
deveni terenul in care elevii si cadrele didactice isi pot utiliza cunostintele si competentele in
implementarea dezvoltarii durabile in societate.

a) Criteriile de calitate privind calitatea proceselor de predare — invatare trebuie sa aiba in vedere
urmatoarele domenii:

e domeniul abordarii predarii invatarii;
e domeniul rezultatelor vizibile in scoala si comunitate;
e domeniul perspectivelor de viitor;
e domeniul culturii complexitatii;
e domeniul clarificarii, formularii si dezvoltarii valorilor;
e domeniul perspectivei bazate pe actiune;
e domeniul participarii;
e domeniul disciplinelor.
b) Criteriile de calitate privind politica si organizarea scolard trebuie sa aiba in vedere:
e domeniul politicii scolare si planificarii;
e domeniul climatului scolii;
e domeniul managementului scolii.
¢) Criteriile de calitate privind relatiile externe ale scolii trebuie sa aiba in vedere:
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e domeniul cooperdrii cu comunitatea;
e domeniul cladirii de retele si de parteneriate.

In concluzie, scoala poate si trebuie si devina un important factor in acumularea, organizarea si
propagarea informatiilor privind problematica dezvoltarii durabile, dar i in formarea tinerei generatii in
spiritul respectului pentru generatiile viitoare si pentru mediul inconjurtor.

Problema care se pune cu aceeasi stringentd in acest sens este formarea profesorilor in scopul
dobandirii de abilitafi de organizare a unor activitati in domeniul educatiei pentru dezvoltare durabila.

Educatia, atat cea formala cat si cea informala trebuie recunoscute.

BIBLIOGRAFIE:

1. Ion Pohoata, Strategii si politici europene de dezvoltare durabila, Universitatea “Alexandru loan
Cuza”, lasi, 2011

2. Strategia Nationala pentru Dezvoltare Durabila a Romaniei. Orizonturi 2013-2020-2030

INVATAM CHIMIA SI BIOLOGIA PRIN JOC

Ing. Maria Dana CIOCAN

Laborant Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria” Deva

Cresterea permanentd a calitatii lectiilor este un proces de perfectionare continua a actului
instructiv-educativ a fiecarui actor implicat in activitatea de predare. Platon considera ca cei care se ocupa
de instruire si educatie trebuie sa ia in consideratie ca ,,Structura sufleteasca a copiilor are nevoie de
distractii”. De aceea, instruirea trebuie sa poarte un caracter de joc, adica sa fie placuta pentru ca astfel
sa fie supuse observarii inclinatiile ereditare ale fiecarui copil.

Folosirea jocurilor didactice stimuleaza gandirea analitica a elevilor, stimulandu-le originalitate
in gasirea solutiilor. De aceea, consider ca jocul didactic in cadrul orelor de chimie si biologie contribuie
in mare masura la verificarea, sistematizarea si consolidarea cunostintelor, la educarea memoriei si
gandirii, la dezvoltarea creativitatii elevilor.

Mai jos voi prezenta cateva exemple de jocuri didactice utilizate cu succes in cadrul orelor de

chimie si biologie:
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1. Recunoasterea principalelor clase de compusi anorganici (clasa a VI11-a)
Se vor realiza biletele cu diverse formule chimice din pentru fiecare clasa de compusi anorganici: acizi,
oxizi, baze, saruri (tinandu-se cont de numarul elevilor din clasd). Exemplu: pentru acid este scris ,, HCI”.
Elevii isi cauta ,, prietenii”. Dacd au acid, trebuie sd gaseasca inca toti colegii care au si ei alti acizi.
Discuta pentru a vedea daca au aceeasi clasd de compusi anorganici. Echipa castigatoare este echipa, a
carei membri s-au gasit primii. Argumenteazd alegerea facand referire la definitie si denumirea
substantelor.

2. Alimentele si importanta lor pentru organism (clasa a V11-a)

Se va rezolva urmatorul rebus. Se va identifica cuvantul cheie de pe verticala AB.

A

1 1. substanta indispensabila vietii

2 2. se mai numesc si grasimi

3 3. element chimic adaugat la sarea de bucatarie
4 4. aliment dulce de origine vegetala

5 5. rolul lipidelor si glucidelor

6 6. termen sinonim pentru hranitor

7 7. organism care are nevoie mare de proteine
8 8. caracteristica unei alimentatii sanatoase

B

Rezolvare: 1. Apa, 2. Lipide, 3. lod, 4. Miere, 5. Energetic, 6. Nutritiv, 7. Tanar, 8. Echilibrata
AB=ALIMENTE

3. Turnirul intrebirilor (clasa a 1X-a)
Este un joc care 11 determind pe elevi sd adreseze diferite de intrebari pornind de la un text stiintific, sa
coopereze, dar si sa concureze. Turnirul intrebarilor poate fi utilizat pentru insusirea cunostintelor legate
de,, Diviziunea celulard”. Acest joc presupune urmatorii pasi: impartirea lectiei in doua jumatati: Mitoza
si Meioza; pregatirea materialele necesare pentru documentare; impartirea clasei in grupe de cate sase

elevi; atribuirea unui numar de la 1 la 4 pentru fiecare grupa; stabilirea grupele ce vor concura intre ele
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https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/alimente-1#1
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https://www.didactic.ro/instrumente-interactive/rebus/alimente-1#3
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(grupanr. 1 cu grupanr. 3 si grupanr. 2 cu grupa nr. 4); repartizeaza materialele necesare pregatirii temei

,Mitoza” pentru grupele 1 si 3, respectiv ,,Meioza” pentru grupele 2 si 4; acordarea unui timp de 15

minute pentru ca membrii grupelor sa citeascd materialele documentare si sa noteze pe o foaie separata

cat mai multe intrebari si rdspunsuri in legaturd cu tema datd. Se va mentiona faptul cd intrebarile

formulate de ei vor fi adresate grupei concurente, precum si faptul ca o intrebare utilizata de o grupa nu

mai poate fi utilizata de cealalta grupa.

Dupa scurgerea timpului alocat, se solicita echipelor concurente sa se aseze fata in fatd si sa

citeasca pe rand cate o intrebare pentru echipa adversa. Profesorul asculta, evalueaza si noteaza fiecare

raspuns corect, dar si fiecare intrebare corect formulata.

Dupa ce primele doud echipe au epuizat listele de intrebari, intrd in turnir celelalte doud echipe.

La sfarsit, in functie de numarul de puncte obtinute, profesorul stabileste ierarhia echipelor si se

anunta echipa castigatoare.

4. ,Intersectia chimica” (clasa a VI1lI-a)

Analizati tabelul de mai jos si raspundeti la intrebari:

H20 Al CaS0q4 Na.COs Cao
NaOH KCI H2S04 Al(OH)3 CO:
ZnCl; CuSOq4 KNO3 Bal> Cu

Clz K>S Al,O3 07 H3PO4
CaCOs FeCls HCI Na.O NH3

SO LiOH Zn AI(NO3)3 BaO

P20s HNO3 SO3 Zn(OH), H.S

—_—

. Numiti substanta C3.

O 00 3 N »n B~ W DN

. Determina valenta elementelor in substanta G5.

. Determina solubilitatea in apa a substantei A4.

. Scrie o0 metoda de obtinere a substantei D3.

. Scrie ecuatia de descompunere a substantei B4.

. Numeste clasa din care face parte substanta F4.

. Calculeaza masa moleculara relativd a substantei E1.

. Alcatuiti ecuatia reactiei dintre substanta C2 si B1.

. Numeste produsii de reactie obtinuti in ecuatia reactiei dintre G2 si A5.

25




10. Determind masa a 2 mol de substanta ES.
11. Clasifica substanta B3 dupa: solubilitate, prezenta sau lipsa atomilor de oxigen, bazicitate, tarie.

12. Calculeaza cantitatea de substanta a substantei D5 dacd masa ei este egala cu 294 g.

Bibliografie:
1. Antohe G., Barna I. — Pedagogia jocului, Galati, Editura Fundatiei Universitare ,,Dundrea de jos”,
2006.

2. Stroe F., Stroe C. — Chimie. Jocuri i teste pentru gimnaziu, Bucuresti, Editura Niculescu, 2010.

DIGITALIZAREA EDUCATIEI — SOLUTIA PENTRU PROBLEMELE
SISTEMULUI DE INVATAMANT

Prof. Camelia-Florentina BERCEANU

Colegiul National Pedagogic ,,Regina Maria” Deva

Adaptarea sistemului de educatie si formare la evolutia tehnologica reprezinta un proces complex,
necesar  pentru  pregatirea si  perfectionarea  resurselor umane si  element esential al
dezvoltarii, modernizarii Si inovarii societatii. Utilizarea noilor tehnologii digitale este calea directa pentru a face
scoala mai atractivd pentru elevi, mai adaptatd nevoilor si stilului lor de viatd, mai eficientd in a dezvolta
competente, generand educatie pe tot parcursul vietii.

In prezent, este din ce in ce mai evident impactul transformarii digitale asupra societitii si a pietei muncii,
precum si asupra sistemelor de educatie si formare. Din aceasta perspectiva, transformarea digitala in educatie este
determinatd de progresele Tn materie de conectivitate, utilizarea pe scard larga a dispozitivelor si a aplicatiilor
digitale, nevoia de flexibilitate individuala si cererea acuta de competente digitale.

Promovarea prioritatilor si a directiilor de actiune subsecvente se bazeaza pe respectarea urmatoarelor
principii, care pun in centrul actiunii principalii beneficiari - copiii si tinerii: acces egal, echitate, incluziune,
personalizarea invatarii si dobandirea de competente digitale, dezvoltare durabila, calitate, rezilientd, economie
verde.

Principalul beneficiu al acestei solutii il reprezinta imbunatatirea comunicarii intre profesori,
parinti si elevi. Desi poate parea greu de crezut in conditiile actuale, in lipsa unei astfel de platforme
comune, comunicarea, mai ales intre parinti si profesori, era la fel de dificila ca inainte de era telefoanelor

mobile. Mai mult decat atat, in conditiile in care parintii unui numar semnificativ de elevi lucreaza de
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peste hotare, comunicarea rapida si eficientd a situatiei scolare a elevilor este absolut esentiald. De
exemplu, un mesaj trimis de catre scoala este accesat de peste jumatate din parinti in maxim o jumatate
de ord de la trimitere. Cea mai importantd consecintd a acestei comunicari eficiente a fost reducerea
semnificativa (cu peste 60%) a numarului de absente. Un alt beneficiu cheie este legat de colaborare si
diseminare. De exemplu, o clasa intreaga poate contribui la crearea unui singur document. Elevii au acces
instant la resursele puse la dispozitie de profesori, iar acestia din urma au la dispozitie mecanisme online
de feedback individual sau de grup cu privire la activitatea, performantele si lucrarile elevilor. in plus,
utilizatorii pot crea diverse optiuni personalizate, pentru a derula proiecte scolare sau extrascolare, in
interiorul platformei, fard niciun cost suplimentar. Testele si biblioteca online, o colectie in continua
crestere de materiale educationale pentru profesori si elevi, sunt, de asemenea, extrem de utilizate.
Disponibilitatea acestora pe o platforma unica Incurajeaza procesul de invatare de ambele parti, le ofera
elevilor materiale de testare si studiu conform cu nivelul fiecaruia, iar profesorilor instrumente
educationale usor de accesat, utilizat si distribuit. In plus, automatizarea proceselor consumatoare de
timp, atat a celor legate de raportarea situatiei scolare, cat si a celor legate de diseminarea informatiilor
si a materialelor (atat de la profesori catre elevi, cat si de la elevi catre profesori) le permite profesorilor
sa se concentreze mai mult pe actul educational decéat pe aspecte administrative. Deoarece datele sunt
stocate 1n cloud, ele sunt accesibile tuturor partilor implicate oricand si oriunde, simplificand accesul la
resurse si oferind un grad crescut de securitate. In plus, aceastd modalitate de livrare a solutiei, cuprinzand
dispozitive mobile, service inclus in contract si aplicatii web-based, ajuta la depasirea unui obstacol
major in procesul de digitalizare, minimizand gradul de implicare al utilizatorilor in aspectele tehnice si
reducand timpul petrecut de acestia cu instalarea si managementul aplicatiei sau al dispozitivelor folosite.
In plus, nu este nevoie de spatiu fizic pentru instalarea echipamentelor in scoal si nici de personal instruit
pentru administrarea acestora. Transformarea procesului de predare la clasa si posibilitatea de a crea ore
interactive cu ajutorul materialelor multimedia accesibile prin intermediul conexiunii mobile la internet
prin SIM-urile cu trafic de 4 GB lunar, reprezinta un mare avantaj pentru profesori si satisfac cerintele
elevilor de acces la informatii, oricand si oriunde, intr-un mediu virtual sigur.

Transformarea procesului educational si evolutia catre scoald digitald presupun asigurarea
accesului la solutii administrative pentru conducere si profesori, transparenta pentru parinti si instrumente
digitale de studiu pentru elevi si personalul didactic, intr-un mediu care sd permitd colaborarea si
comunicarea eficientd intre toate partile implicate.

e Modele si tehnici noi de invatare si predare sunt acum disponibile atat pentru profesori, cat si

pentru elevi, pe internet, in cloud sau prin intermediul aplicatiilor mobile, iar numarul, complexitatea si
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calitatea acestora va continua sd creascd. Web-ul va deveni o resursd educationald din ce in ce mai
importantd, iar cei care nu vor avea acces la ea vor ramane in urma. Solutiile educationale de noua
generatie sunt cea mai importanta platforma care asigurd accesul la astfel de resurse.

e Solutiile bazate pe platforme online de tip ‘unu-la-unu’, in care toti participantii la procesul
educational sunt conectati la aceeasi platforma prin intermediul dispozitivului propriu necesitd o
investitie initiala foarte mica sau chiar zero, costuri mici de mentenanta, sunt sigure, scalabile, extrem de
flexibile si sunt usor de administrat.

¢ Solutiile educationale de ultima generatie oferd scolilor posibilitatea de a depasi cu usurinta
constrangerile legate de buget, deoarece permit accesul la surse alternative de finantare, altele decat
fonduri proprii sau bugetul de stat. In acest caz, atat parintii, cat si furnizorul de servicii participa in mod
activ la finantare, cu precizarea ca modelul de platd prin abonament lunar reduce semnificativ investitia
facuta de platitorul final.

e Datorita cresterii importantei comunicarii si colaborarii ca elemente cheie in imbunatatirea
calitatii procesului educational, apare necesitatea utilizarii unei platforme unice, agile si scalabile, care
sd permita accesul usor si sigur la informatiile si materialele necesare.

e Platformele educationale web-based care au si componenta de catalog electronic pot reprezenta
o solutie foarte utild si usor de implementat si utilizat la nivel de institutii ale statului (inspectorate,
minister); o astfel de platforma poate oferi acces usor si rapid la date centralizate cu privire la situatia

scolara din diferite zone si unitati de invatamant .

BIBLIOGRAFIE:
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